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SPIELMACHER EVENT HOCHSEILGARTEN MOBILE ROPECOURSES

Klettern, Schwingen und Hangeln in luftiger Hohe sind Herausforderungen, die in der modernen Gesellschaft nur noch selten
gefragt sind. Extremsituationen, die eigenen kérperlichen Mut, Uberwindung und Entschlossenheit fordern, sind selten
geworden. Vielleicht erfreuen sich gerade deshalb meist stationdre Hochseilgdrten zunehmender Beliebtheit.
Spielmacher Event bietet als Europas Marktfiihrer gleich vier verschiedene mobile Hochseilgarten an, die den Kick der statio-
ndren Ropecourses auf Veranstaltungen jeder Art und Gréf3e bringen.

Alle mobilen Spielmacher Event Hochseilgdrten sind so konzipiert und intensiv betreut, dass Teilnehmer jeder sportlichen
Konstitution erfolgreich teilnehmen kdnnen. Spielmacher Event bietet als einziger Anbieter sowohl den grépten als auch
den hdchsten mobilen Hochseilgarten Europas an.

www.spielmacher.de
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HOCHSEILGARTEN ADVENTURECUBUS

Das Basismodell in futuristischer Optik bietet sechs Bewegungs-, Balance- und Mutstationen auf einer Kletterhdhe von acht GRUNDFLACHE: 10 x 10 m - Der Innenbereich ist im aufgebauten Zustand fast komplett nutzbar. So ist es beispielsweise
Metern. Der Adventurecubus ermdglicht es bis zu acht Teilnehmern gleichzeitig die Grenzen des eigenen Mutes zu erfahren. méglich Produkte auszustellen, Catering zu integrieren oder den mobilen Hochseilgarten als Basiskonstruktion fiir
Die Betreuung erfolgt durch vier Kletterprofis, die in jeder Situation gute Tipps und eine helfende Hand anbieten. Der einen kompletten Messestand zu nutzen.

Adventurecubus ist so konzipiert, dass er sowohl von Anfdngern gemeistert werden kann, aber auch fiir erfahrene Kletterer HOHE: 10 m

eine Herausforderung darstellt.

Wie alle mobilen Spielmacher Event Hochseilgarten ist auch der Adventurecubus eine liberdimensionale Werbeflache, die
in Form von Bannern, Fahnen und Large-Format-Drucken genutzt werden kann.

www.spielmacher.de



Hochseilgarten Adrenalinpark
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HOCHSEILGARTEN ADRENALINPARK

Der Adrenalinpark ist der grofite mobile Hochseilgarten Europas und wird auf jeder Veranstaltung zum Mittelpunkt des GRUNDFLACHE: 30 x 15 m - Der Innenbereich ist im aufgebauten Zustand fast komplett nutzbar. So ist es beispielsweise
Interesses. Medien, Veranstalter, Gaste und Teilnehmer sind gleichermapen fasziniert von dieser bisher auf Veranstaltungen maéglich Produkte auszustellen, Catering zu integrieren oder den mobilen Hochseilgarten als Basiskonstruktion fiir einen
nie da gewesenen Dimension. Der Adrenalinpark kann mit zehn verschiedenen Kletteraufgaben in acht Metern Héhe mit kompletten Messestand zu nutzen.

vielen fest installierten Hochseilgarten mithalten. Bis zu 16 Veranstaltungsgaste kdnnen, betreut durch sechs Kletterprofis, HOHE: 10 m

gleichzeitig klettern. Der Parcours, der sich fiir den Teilnehmer auf bis zu 20 Minuten Kletterzeit ausweiten kann, ist sowohl

fiir Profis als auch flir Anfanger geeignet.

www.spielmacher.de



Adventurecubus SkyHigh

UPGRADE: SKYHIGH fiir Adventurecubus

Noch héher hinaus geht es mit dem Upgrade Skyhigh fiir Adventurecubus. Drei Meter héher und noch spannender prasentiert
sich der mobile Hochseilgarten selbst versierten Kletterern als echte Mutprobe. Mit dem Skyhigh Upgrade ist der Adventurecubus
der hdchste mobile Ropecourse Europas.

Gleich der Basiskonstruktion ist der neue Hochseilgarten mit sechs Kletterstationen eine neue Herausforderung fir alle
Kletterbegeisterten jeder GroB- und Firmenveranstaltung oder Messe.

GRUNDFLACHE: 10 x 10 m - Der Innenbereich ist im aufgebauten Zustand fast komplett nutzbar. So ist es beispielsweise
maglich Produkte auszustellen, Catering zu integrieren oder den mobilen Hochseilgarten als Basiskonstruktion fir einen

kompletten Messestand zu nutzen. HOHE: 13 m
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UPGRADE: SKYHIGH fiir Adrenalinpark

Hoéher und weiter konnte noch nie auf einem mobilen Hochseilgarten geklettert werden - das Skyhigh Upgrade erhéht Teile
des gropten mobilen Hochseilgartens Adrenalinpark auf 13 Meter Hohe. In Schwindel erregenden Héhen kénnen die Teilnehmer
acht Klettersteige mit liber zehn Stationen erklimmen und bewaltigen. Die Teilnehmer diirfen je nach Mut und Kénnen variabel
lange und schwere Routen absolvieren. Somit ist auch der Adrenalinpark SKYHIGH fiir alle Schwierigkeitsgrade geeignet.

GRUNDFLACHE: 20 x 10 m - Der Innenbereich ist im aufgebauten Zustand fast komplett nutzbar. So ist es beispielsweise
maglich Produkte auszustellen, Catering zu integrieren oder den mobilen Hochseilgarten als Basiskonstruktion fir einen

kompletten Messestand zu nutzen. HOHE:13 m

Adrenalinpark SkyHig




BRANDING Klettergartens sein? Vielleicht soll der mobile Hochseilgarten nicht nur optischer Mittelpunkt einer Messehalle, sondern auch

Ihr Messestand mit der Mdglichkeit der Integration Ihres Beleuchtungs- und Dekorationskonzeptes sein?

Fiir alle mobilen Hochseilgirten hat Spielmacher Event maBgeschneiderte Brandingkonzepte entwickelt. So werden diese Die Kletteraktion findet in acht Metern Hohe statt, wahrend Sie die Grundflache darunter nach Ihrem Geschmack gestalten!
die Massen fesselnden Aktionen zu dsthetischen Blickfangen mit weithin sichtbarer Werbewirkung. Zusammen mit einer Spielmacher Event bietet in Ergdnzung zu den mobilen Hochseilgérten verschiedene bodennahe Upgrades der Aktionen an.
passenden Werbeaktion im Innenraum der mobilen Ropecourses schaffen wir einen ganzheitlichen Werbeauftritt, den garantiert Diese Inhalte erweitern die M&glichkeiten der Auseinandersetzung mit dem Thema Klettern und Sichern. Sie bieten zudem
niemand vergisst. eine interessante Aufgabe fiir die meist zahlreich wartenden Teilnehmer an den Hohenkletteraktionen.

RAUM, GESTALTUNG und LICHT ©® UPGRADE: Niedrigseilgarten fiir Adventurecubus oder Adrenalinpark Fiinf Geschicklichkeits- und Balanceiibungen zu ebener

Erde. Perfekt zur Vorbereitung auf das Klettern in den Hochseilgarten und zum Zeitvertreib fir die Wartenden.

Der Innenraum der Spielmacher Event Hochseilgdrten ist individuell nutzbar. So kénnen an exponierter Stelle Autos ausgestellt
oder ein VIP-Zelt mit Catering platziert werden. Vielleicht soll es ein Wasserbecken mit Wasserfall vom héchsten Punkt des ©® UPGRADE: Boulderwand fiir Adventurecubus und Adrenalinpark Integration einer Querkletterwand (9m x 2,5m) in die
bestehende Aktion. Perfekter thematisch passender Zeitvertreib fiir die Wartenden bei den Hochseilgartenmodulen.

www.spielmacher.de




SICHERHEIT
Alle von Spielmacher Event vertriebenen Hochseilgérten erfiillen die strengen Auflagen des deutschen TUV und verfiigen iiber ein
Baubuch fiir fliegende Bauten. Dariiber hinaus werden alle Module und deren Komponenten in regelmé&pigen kurzen Intervallen
einer intensiven hausinternen Uberpriifung unterzogen. Alle Teile miissen in einem einwandfreien optischen und funktionalen
Zustand sein. Verschleifteile wie zum Beispiel Seile, Drahte, Hohensicherungen oder Klettergurte werden regelmapig ausgetauscht.
Alle Sportanimateure werden von Spielmacher Event selbst ausgebildet und regelmapig geschult und sind so immer auf dem
neuesten Stand der sicherheitstechnischen Entwicklung. Selbst gestellte Anforderungen beziiglich der Arbeitszeiten sichern immer
konzentriertes und ausgeruhtes Personal.

Kontakt - SPIELMACHER EVENT GMBH -Reiherweg 7- 24235 Laboe-04343-42 10-0-04343-42-10-15 Fax
info@spielmacher.de
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